REGULAMIN GRY
MATRIX PC-BUILDER

FHU MATRIX KUBIK PAWEL ° wersja obowiazujaca od 25.09.2026 r.

Gra ma charakter bezptatny, rozrywkowy, edukacyjny i promocyjny. Regulamin nie wytacza praw konsumenta
wynikajgcych z obowigzujgcych przepiséw.

1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem i wtascicielem gry internetowej ,,MATRIX PC-BUILDER"”, zwanej dalej ,Gra”, jest FHU MATRIX
KUBIK PAWEL, ul. Rynek 16, 27-640 Klimontéw, zwany dalej ,,Organizatorem”.

2. Kontakt z Organizatorem: tel. 782 297 620, e-mail: kubik27640@02.pl, strona: https://pc-matrix.pl.

3. Gra jest dostepna bezptatnie pod adresem https://pc-matrix.pl/gra/index.html. Regulamin okresla zasady
korzystania z Gry, zapisywania wynikow oraz korzystania z rabatéw.

4. Rozpoczecie Gry oznacza zapoznanie sie z Regulaminem i akceptacje jego postanowien. Korzystanie z Gry jest
dobrowolne i nie wymaga dokonania zakupu.

2. Charakter Gry

1. Gra ma charakter rozrywkowy, edukacyjny i promocyjny. Informacje dotyczace podzespotéw, usterek oraz
montazu sg uproszczone i nie stanowig instrukcji naprawy, diagnozy technicznej ani profesjonalnej porady
serwisowej.

2. Uzytkownik nie powinien podejmowac napraw urzadzeh elektrycznych lub elektronicznych wytgcznie na
podstawie informacji wyswietlanych w Grze.

3. Wynik zalezy miedzy innymi od sprawnosci uzytkownika, uzywanego urzadzenia, przegladarki, potaczenia
internetowego oraz dziatania oprogramowania.

3. Zasady rozgrywki

1. Zadaniem gracza jest umieszczanie spadajacych czesci komputerowych we wtasciwych miejscach wirtualnej
obudowy oraz wykonywanie zadan serwisowych. Gracz ma do 60 sekund na kazde zlecenie. Czas zatrzymuje sie
podczas pytan, napraw i podsumowan. Rozgrywka konczy sie po utracie wszystkich zy¢ albo uptywie czasu
aktywnego zlecenia.

2. Punkty przyznawane sg za prawidtowy montaz, serie poprawnych dziatan i ukonczenie kolejnych poziomédw.
Organizator moze zmienia¢ punktacje, poziom trudnosci, czas i wyglad Gry, o ile nie narusza to praw juz
nabytych.

3. Zabronione jest ingerowanie w kod Gry, automatyzowanie rozgrywki, modyfikowanie wyniku lub obchodzenie
zabezpieczen. Wyniki uzyskane w taki sposéb moga zosta¢ uznane za niewazne.

4. Ranking i dane uzytkownika

1. Po uruchomieniu modutu internetowego ranking moze by¢ wspdlny dla wszystkich graczy. W razie
niedostepnosci serwera Gra przechodzi w tryb lokalny i zapisuje ranking wytgcznie w pamieci przegladarki.

2. W rankingu internetowym zapisywane moga by¢: podany nick, wynik, poziom trudnosci, data rozgrywki oraz
informacja, czy byta to préba w wyzwaniu dnia. Do ograniczenia wyzwania dnia moze by¢ uzywany nieodwracalny
skrét technicznego identyfikatora potaczenia.

3. W trybie lokalnym usuniecie danych przegladarki, zmiana urzadzenia, tryb prywatny lub reinstalacja
przegladarki moga spowodowac utrate wynikéw. Organizator nie gwarantuje ich odzyskania.
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4. Uzytkownik moze wpisa¢ wytgcznie imie, pseudonim lub nick, do ktérego uzywania jest uprawniony.
Zabronione sg tresci obrazliwe, bezprawne, naruszajace prawa innych oséb albo zawierajace cudze dane
osobowe.

5. Udziat w rankingu internetowym jest dobrowolny. Dane techniczne zwigzane z korzystaniem ze strony moga
by¢ przetwarzane zgodnie z politykg prywatnosci strony, zasadami dziatania serwera i obowigzujgcymi
przepisami.

5. Udostepnianie wyniku

1. Funkcja ,Udostepnij wynik” korzysta z mozliwosci urzadzenia lub przegladarki. Uzytkownik samodzielnie
wybiera miejsce i odbiorcéw udostepnienia oraz odpowiada za dodane tresci i przestrzeganie regulamindéw portali
spotecznosciowych.

2. Organizator nie gwarantuje dziatania funkcji udostepniania na kazdym urzadzeniu i w kazdej przegladarce.

6. Rabaty promocyjne za wynik w Grze

1. Po zakonczeniu jednej rozgrywki, na podstawie wyniku zweryfikowanego przez serwer, gracz moze otrzymac
jeden jednorazowy kod rabatowy. Progi i zakres rabatéw wynosza: co najmniej 4 000 punktéw - 10% na
czyszczenie komputera (komputera stacjonarnego lub laptopa); co najmniej 60 000 punktéw - 10% na
naprawe laptopa; co najmniej 10 000 000 punktéw - 10% na zakup sprzetu komputerowego
sprzedawanego przez FHU MATRIX.

2. Progi dotycza punktéw zdobytych w jednej rozgrywce; wyniki z réznych gier nie sumuja sie. Gracz otrzymuje
najwyzszy rabat, ktérego prég osiggnat. Rabaty z poszczegdlnych progdw nie sumujg sie i nie powodujg
wystawienia kilku kodéw za ten sam wynik.

3. Po zakonczeniu Gry ekran pokazuje nick gracza, wynik, osiagniety prég i rodzaj rabatu potwierdzony przez
serwer. Samo wyswietlenie wyniku lub osiggniecie progu w trybie lokalnym nie tworzy kodu. Kod jest generowany
dopiero po serwerowej weryfikacji wyniku i rodzaju nagrody.

4. Warunkiem skorzystania z rabatu jest podanie indywidualnego kodu w serwisie przed rozpoczeciem ustugi albo
przed zakupem sprzetu. Kod moze zostac uzyty jeden raz przez jednego klienta; nie podlega wymianie na
pienigdze i nie taczy sie z innymi promocjami. Jest wazny do 31.12.2026 r. wytgcznie w FHU MATRIX w
Klimontowie.

5. Rabat na czyszczenie dotyczy podstawowej ustugi czyszczenia komputera. Rabat na naprawe dotyczy ceny
ustugi naprawy laptopa. Rabaty na ustugi nie obejmujg czesci zamiennych, materiatéw, transportu ani
dodatkowych ustug. Rabat na zakup dotyczy sprzetu komputerowego sprzedawanego przez Organizatora. Zasady
dotyczace wczesniejszych kupondéw uzyskanych przed zmiang Regulaminu pozostajg zachowane.

6. Termin ustugi zalezy od dostepnosci serwisu i wymaga wczesniejszego uzgodnienia. Organizator moze
odméwic przyznania rabatu, gdy wynik zostat podrobiony, zmodyfikowany albo uzyskany z naruszeniem
Regulaminu. Rabat nie oznacza bezptatnej ustugi ani obowigzku przyjecia urzadzenia, ktérego obstuga bytaby
niemozliwa, niebezpieczna albo niezgodna z prawem.

7. Wymagania techniczne

1. Do Gry potrzebne jest urzadzenie z aktualng przegladarka obstugujgca HTMLS5 i JavaScript. Organizator nie
gwarantuje dziatania na kazdym urzadzeniu, systemie lub w kazdej przegladarce.

2. Gra moze by¢ czasowo niedostepna z powodu konserwacji, aktualizacji, awarii serwera lub sieci albo zdarzen
pozostajgcych poza kontrolg Organizatora.

8. Bezpieczenstwo

1. Uzytkownik powinien korzysta¢ z Gry w sposéb bezpieczny, robi¢ przerwy i przerwac rozgrywke w razie
zmeczenia, bdélu gtowy, zawrotéw gtowy lub pogorszenia samopoczucia.

2. Osoby matoletnie powinny korzysta¢ z Gry za zgoda i pod nadzorem rodzica albo opiekuna. Gra nie powinna
by¢ uzywana podczas prowadzenia pojazdu, obstugi urzgdzeh ani wykonywania czynnosci wymagajacych
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koncentracji.

9. Odpowiedzialnosc¢

1. Organizator doktada nalezytej starannosci, aby Gra dziatata prawidtowo i byta bezpieczna. Gra jest
udostepniana bezptatnie w celach rozrywkowych, edukacyjnych i promocyjnych.

2. Organizator nie odpowiada za utrate lokalnego wyniku wynikajacg z usuniecia danych przegladarki, zmiany
urzadzenia, ustawien uzytkownika lub dziatania jego oprogramowania.

3. Organizator nie odpowiada za zaktdcenia wynikajgce z awarii urzadzenia uzytkownika, potaczenia
internetowego, przegladarki, zewnetrznego operatora, hostingu lub sity wyzszej, chyba ze odpowiedzialnos¢
wynika z bezwzglednie obowigzujgcych przepiséw.

4. Organizator nie odpowiada za dziatania podejmowane przez uzytkownika na podstawie uproszczonych
informacji technicznych prezentowanych w Grze.

5. Zadne postanowienie Regulaminu nie wytacza ani nie ogranicza praw konsumenta lub odpowiedzialnoéci
Organizatora w przypadkach, w ktérych bytoby to niedopuszczalne. Regulamin nie wytgcza odpowiedzialnosci za
szkode wyrzadzong umyslinie.

10. Reklamacje

1. Uwagi dotyczace Gry, kuponu lub punktacji mozna przesyta¢ na adres kubik27640@02.pl. Zgtoszenie powinno
zawierac opis problemu, date, rodzaj urzadzenia i przegladarki oraz - jesli to mozliwe - zrzut ekranu.

2. Reklamacje beda rozpatrywane w terminie 14 dni od otrzymania kompletnego zgtoszenia. Podanie danych
umozliwiajacych odpowiedz jest dobrowolne, ale moze by¢ konieczne do rozpatrzenia sprawy.

3. Regulamin nie ogranicza prawa konsumenta do dochodzenia roszczen na podstawie obowigzujacych
przepiséw.

11. Prawa autorskie

1. Nazwa Gry, jej kod, grafika, uktad, tresci i elementy identyfikacji wizualnej podlegajg ochronie prawnej. MATRIX
PC-BUILDER © 2026. Wtasciciel projektu: FHU MATRIX KUBIK PAWEL. Wszelkie prawa zastrzezone.

2. Uzytkownik moze korzystac z Gry prywatnie i zgodnie z jej przeznaczeniem. Kopiowanie, sprzedaz,
modyfikowanie lub rozpowszechnianie bez zgody uprawnionego podmiotu jest zabronione, z wyjatkiem
przypadkdéw dozwolonych prawem.

3. Dozwolone jest udostepnianie zrzutéw ekranu i wynikéw z Gry w celach niekomercyjnych i promocyjnych
zwigzanych z rozgrywka.

12. Zmiany Regulaminu

1. Organizator moze zmieni¢ Regulamin z waznych przyczyn, w szczegdélnosci wskutek zmiany prawa, zasad
promocji, funkcjonalnosci Gry, wymaganh bezpieczenstwa lub danych Organizatora.

2. Zmiany obowigzuja od publikacji nowej wersji i nie naruszajg praw nabytych wczesniej. Aktualna wersja
Regulaminu jest dostepna przy Grze.

13. Postanowienia koncowe

1. Do Regulaminu stosuje sie prawo polskie. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie majg obowigzujace
przepisy, w szczegdlnosci Kodeks cywilny oraz przepisy dotyczace praw konsumentdw.

2. Postanowienia o wtasciwosci prawa i sgdu nie pozbawiajg konsumenta ochrony wynikajgcej z przepiséw
bezwzglednie obowigzujacych. Niewaznos¢ jednego postanowienia nie wptywa na waznos¢ pozostatych.
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